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1. Fundamentacion

Tu Colegio Ideal invita a los estudiantes a observar criticamente los espacios escolares y proponer mejoras desde una mirada
proyectual. La competencia promueve el disefio, la creatividad y la reflexion sobre los espacios para el aprendizaje.

2. Objetivo

Relevar un espacio comun de la escuela y desarrollar una propuesta de mejora, representada mediante recursos graficos y
defendida en una exposicion oral.

3. Destinatarios y participacion

e Estudiantes de escuelas inscriptas y aprobadas por ONIET.
e Participacion grupal.
e Hasta 4 integrantes por equipo y hasta 2 equipos por escuela.

4. Modalidad

La competencia sera hibrida: presentacion presencial para equipos que estén en el campus de la UBP y virtual para equipos
que no asistan presencialmente, segun cronograma oficial.
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5. Inscripcion, consultas y canales oficiales

La inscripcion debera realizarse antes del inicio de la competencia, exclusivamente mediante el Sistema ONIET o el medio
oficial indicado por la organizacion.

Los canales oficiales para consultas son la mensajeria interna del Sistema ONIET y el correo electrénico oniet@ubp.edu.ar.

No se recibirdn inscripciones, respuestas, archivos, trabajos o entregas por medios distintos de los establecidos por la
organizacion.

6. Desarrollo de la competencia
El equipo debera elegir un espacio comun de su colegio, relevarlo y analizar sus condiciones actuales. Puede tratarse de
SUM, biblioteca, gimnasio, patio, espacios cubiertos o descubiertos.

Luego debera elaborar una propuesta de mejora para ese espacio, pensando en su uso como espacio para el aprendizaje, el
encuentro, el ocio, la actividad fisica o la convivencia escolar.

La propuesta podra presentarse en 2D o 3D mediante herramientas digitales de disefno, planos, imagenes, documentos, fotos
o videos de referencia.

La jornada final incluira la exposicion del proyecto ante el jurado.

7. Temas o lineas de trabajo

L . Flexibilidad, adaptabilidad, transformacion de ambientes y soluciones para nuevas formas de
Transformacion del espacio o
aprendizaje.
Uso de mobiliario, limites, iluminaciéon natural o artificial y convivencia entre presencialidad y
modalidad online.

Equipamiento e iluminacion

8. Entregables, instancias y fechas de cierre

Las etapas, entregas o registros de participacion deberan completarse exclusivamente por el Sistema ONIET o por la
plataforma oficial indicada para la competencia.

Instancia / entregable Descripcion Fecha de cierre

L . . Segun cronograma oficial del
Inscripcién Carga del equipo en el Sistema ONIET. Sistema ONIET
E1 - Documento de Segun cronograma oficial del

Analisis del espacio existente y diagndstico de sus caracteristicas. Sistema ONIET

Segun cronograma oficial del
Sistema ONIET
Segun cronograma oficial del
Sistema ONIET
Segun cronograma oficial del
Sistema ONIET
Segun cronograma oficial del
Sistema ONIET

relevamiento

E2 - Plano de relevamiento Representacion 2D o 3D del espacio actual.

E3 - Documento de propuesta | Justificacion de la necesidad y descripcion de la mejora propuesta.

E4 - Propuesta grafica Planos, imagenes o representacion 2D/3D de la mejora.

E5 - Exposicion Presentacion digital y defensa oral ante el jurado.

9. Reglas especificas

Podran utilizarse herramientas como HomeByMe, SketchUp, Sweet Home 3D, Planner 5D u otras aplicaciones de disefio que
el equipo considere adecuadas.

Los entregables deberan presentarse de forma digital por los canales oficiales establecidos por ONIET.
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10. Evaluacion

El jurado evaluara la lectura del lugar, la fundamentacion de la necesidad, la calidad de la propuesta, el manejo de medios
graficos, la aplicabilidad y el trabajo grupal.

11. Rubrica sencilla de evaluacion

Criterio Qué evalua el jurado / sistema Puntaje maximo

Relevamiento y antecedentes Calidad del andlisis del espacio existente y piezas graficas que acompafian la 15
lectura del lugar.

Contenido y justificacion ziTg:;pC|on de actividades previstas y fundamentacion de la necesidad de 15
Propuesta de disefio Claridad, creatividad y coherencia de la solucion espacial planteada. 20
Medios graficos gg?3gdecuado de planos, herramientas digitales, imagenes y representacion 20
Aplicabilidad Posibilidad real de concrecion de la propuesta en la escuela. 15
Exposicién y sintesis Claridad de presentacion, defensa de la idea y mantenimiento del objetivo. 10
Trabajo grupal Participacién equilibrada de los integrantes. 5
Total 100

12. Escala sugerida de valoracién

90 a 100 Desemperio sobresaliente. Cumple con precision, claridad y alto nivel de participacion.

75a89 Desemperio muy bueno. Cumple sélidamente con los criterios principales.

60 a 74 Desemperfio adecuado. Cumple aspectos centrales, aunque requiere mayor desarrollo o precision.
Menos de 60 Desempeiio insuficiente. No alcanza los requisitos minimos esperados.

13. Responsables y colaboradores

La competencia sera supervisada y evaluada por docentes, jurados y/o especialistas designados por la Universidad Blas
Pascal. También podran colaborar estudiantes de carreras relacionadas, segun lo disponga la organizacion.

14. Premios y reconocimientos

El detalle de premios, medallero y reconocimientos se regira por lo establecido en el Reglamento General vigente de ONIET.
Los resultados seran informados por los canales oficiales del evento.

15. Situaciones no previstas

Toda situacion no prevista, divergencia interpretativa o inconveniente operativo sera resuelto por la organizacion de ONIET.
Su decision sera definitiva para el desarrollo de la competencia.

16. Uso responsable de herramientas tecnoldgicas

Las herramientas tecnoldgicas, incluida la inteligencia artificial, podran utilizarse de manera responsable para explorar ideas,
mejorar representaciones o revisar documentos, conforme al Reglamento General. No podran reemplazar la autoria del equipo
ni falsear relevamientos, planos o condiciones del espacio escolar.
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