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1. Fundamentacion

La competencia Prototipos 2026 de ONIET promueve el desarrollo de soluciones tecnoldgicas, creativas y aplicables a
problemas reales de la comunidad. Cada proyecto debe concretarse en un prototipo funcional, maqueta digital, servicio
prototipado o representacion técnica que permita comprender como funcionaria la solucion propuesta.

El reglamento integra la competencia Smartcity Project como un tipo de prototipo orientado a ciudades, comunidades y
entornos urbanos sostenibles. Este tipo de proyecto se vincula con el desarrollo sostenible, la calidad de vida, la inclusion, el
cuidado ambiental, el uso eficiente de recursos y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

La competencia busca que los equipos no solo presenten una idea, sino que desarrollen una propuesta concreta,
documentada, evaluable y comunicable, con potencial de aplicacion real.
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2. Objetivo general

Promover el disefio, desarrollo y presentacion de prototipos tecnoldgicos capaces de resolver, mejorar o visibilizar
problematicas sociales, ambientales, productivas, urbanas, de salud, seguridad, inclusion o sostenibilidad.

3. Objetivos especificos

Identificar problemas reales del entorno y transformarlos en oportunidades de innovacion.

Disefiar soluciones basadas en tecnologia, creatividad, analisis y trabajo colaborativo.

Desarrollar un prototipo fisico, maqueta digital, MVP, servicio prototipado o representacion funcional.
Comunicar el proceso y los resultados mediante informe, carpeta de campo, material visual y defensa oral.
Fortalecer la capacidad de investigar, experimentar, documentar, argumentar y mejorar una propuesta.
Incorporar criterios de sostenibilidad, inclusién, impacto social y uso responsable de la tecnologia.

4. Destinatarios y participacion

Podran participar estudiantes de escuelas inscriptas y aprobadas por la organizaciéon de ONIET.

La participacién sera grupal. Cada equipo podra estar integrado por hasta 4 estudiantes. Cada institucion podra presentar
hasta 6 prototipos en total, considerando los tipos o ejes definidos en este reglamento.

Cada equipo presentara un solo prototipo. Un mismo prototipo no podra inscribirse en mas de un tipo o eje tematico ni en
mas de una categoria de complejidad tecnoldgica.

5. Modalidad

La competencia se desarrollara de manera presencial, virtual o hibrida, segun lo establezca el cronograma oficial de ONIET.

El trabajo principal se realizara de manera previa al evento. Los equipos deberan investigar, disefar, construir, probar,
documentar y preparar los materiales solicitados para la evaluacion.

6. Inscripcioén, consultas y canales oficiales

La inscripcién se realizara a través del sistema oficial indicado por ONIET. Para participar, la escuela debera estar inscripta y
aprobada por la organizacion.

Los canales oficiales para realizar consultas seran la mensajeria interna del Sistema ONIET y el correo electronico
oniet@ubp.edu.ar.

En caso de inconvenientes técnicos, la escuela debera comunicarse por alguno de estos canales oficiales. No se consideraran
validas comunicaciones realizadas por vias no reconocidas por la organizacion.

7. Tipos de prototipo

Los equipos deberan seleccionar un solo tipo o eje para inscribir su propuesta. Smartcity Project queda incorporado como un
tipo especifico dentro de la competencia de Prototipos.

Tipo de prototipo Descripcion Ejemplos
Soluciones para reducir contaminacién, ahorrar

Medio ambiente y sostenibilidad energia, reutilizar recursos, promover reciclaje o
cuidar ecosistemas.

Sensores ambientales, reciclaje automatizado, riego
eficiente, ahorro energético.

Soluciones para mejorar calidad de vida, prevencion, | Wearables, apps de bienestar, dispositivos de

Salud y bienestar habitos saludables o asistencia a personas. asistencia, alertas de cuidado.

Soluciones para prevenir riesgos, proteger personas o | Alarmas, deteccion de intrusos, seguridad vial, alertas

Seguridad y proteccién mejorar la seguridad de espacios y traslados. de incendio o emergencia.
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Inclusién social y accesibilidad

Soluciones que favorezcan autonomia, accesibilidad,
participacion e igualdad de oportunidades.

Comunicacién accesible, apoyo a movilidad,

traduccion de sefias, sefializacion inclusiva.

Smartcity Project

Soluciones para mejorar la vida urbana o comunitaria
mediante tecnologia, sostenibilidad, ODS, eficiencia
de recursos, inclusion y gestion inteligente.

Gestion de residuos, movilidad sostenible, monitoreo
urbano, energia eficiente, participacion ciudadana,
espacios publicos inteligentes.

Libre

Proyectos  innovadores que no encuadren
directamente en los ejes anteriores, siempre que
presenten una solucién tecnoldgica clara y funcional.

Educacion,
servicios,
abierta.

cultura,
experiencias

produccién, comunicacion,
interactivas o innovacion

8. Complejidad tecnoldégica

Los prototipos podran ser de baja o alta complejidad tecnoldgica. La complejidad sera considerada como un criterio de
evaluacion, pero no determinara por si sola el resultado final.

disefio electrénico;

construccion y materiales;

uso de hardware;

uso de software;

automatizacion o integracion de componentes;
precision del funcionamiento;

usabilidad e interfaz de usuario.

9. Desarrollo del proyecto

Cada equipo debera desarrollar una propuesta propia, autorizada por la escuela. Podra realizar investigacion bibliografica,
observacion del entorno, entrevistas, pruebas técnicas, registro fotografico, consulta a actores locales y documentacion del
proceso.

El proyecto debera explicar con claridad: qué problema aborda; a quién esta destinado; qué solucion propone; como funciona;
qué tecnologia utiliza; qué beneficios genera; qué impacto podria tener; y si puede sostenerse, replicarse o ampliarse.

10. Presentacién y condiciones de entrega

La presentacion formal de los trabajos se realizara exclusivamente a través del Sistema ONIET. No se recibiran entregas por
correo electronico, mensajeria, enlaces externos, dispositivos fisicos ni otros medios no previstos por la organizacion.

Cada etapa o instancia de entrega tendra una fecha de cierre. Las fechas oficiales seran comunicadas por ONIET y deberan
consultarse en el cronograma vigente del Sistema ONIET.

Los equipos deberan respetar los plazos establecidos. La falta de presentacion en tiempo y forma podra afectar la
participacion o evaluacion del proyecto, segun lo determine la organizacion.

11. Entregables
Cada equipo debera presentar los siguientes materiales:

Entregable Descripcion Fecha de cierre
Debe explicar problema, objetivos, destinatarios, eje
elegido, materiales, funcionamiento, proceso de
desarrollo, impacto esperado, pruebas realizadas y

bibliografia consultada.

Informe descriptivo en PDF Segun cronograma oficial del Sistema ONIET

MVP o | Debe permitir comprender cémo funciona la solucion

propuesta. Puede incluir dispositivos, software,

Prototipo  fisico, maqueta
representacion funcional

digital, Seguin cronograma oficial del Sistema ONIET
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modelo digital, circuito, interfaz, servicio prototipado o
simulacion.

Debe mostrar el recorrido del proyecto: ideas iniciales,
Carpeta de campo o bitacora bocetos, investigaciéon, materiales, pruebas, errores, | Segun cronograma oficial del Sistema ONIET
mejoras y conclusiones.

Debe sintetizar la propuesta mediante imagenes,
Panel visual o presentacion esquemas, infografias, capturas, diagramas o | Segun cronograma oficial del Sistema ONIET
presentacion digital.

Debe presentar al equipo, explicar la soluciéon y
mostrar el funcionamiento o la I6gica del prototipo. La
duraciéon sera la indicada por el cronograma o la
organizacion.

Video pitch o demostracion Segun cronograma oficial del Sistema ONIET

12. Exposicion y defensa

La evaluacion se realizara sobre los materiales entregados y, cuando corresponda, mediante exposicion oral frente al jurado.
La defensa debera explicar el problema, la solucién, el proceso de trabajo, el funcionamiento del prototipo, las pruebas
realizadas y el impacto esperado.

El equipo debera poder responder preguntas del jurado. La organizacion podra definir la duracién maxima de la presentacion
segun el cronograma de la competencia.

13. Evaluacién general

El jurado evaluara la calidad integral del proyecto, considerando pertinencia, funcionamiento, originalidad, impacto, desarrollo
técnico, documentacion, comunicacion y coherencia con el tipo de prototipo elegido.

Las rabricas especificas se incluyen como anexos de este reglamento y permiten evaluar cada tipo de prototipo con criterios
adecuados a su naturaleza.
14. Situaciones no previstas

Cualquier situacion no prevista, diferencia de interpretacion o divergencia que pudiera surgir durante la competencia sera
resuelta por la organizacion de ONIET. La decision de la organizacidon sera considerada valida para el desarrollo de la
competencia.

15. Premios y reconocimientos
El detalle de premios, medallero, becas, reconocimientos y condiciones de otorgamiento se encuentra establecido en el
Reglamento General de ONIET vigente para la edicion correspondiente.

16. Uso responsable de herramientas tecnoldgicas

Los equipos deberan hacer un uso responsable de las herramientas tecnoldgicas empleadas durante el desarrollo del
proyecto, incluidas las herramientas de inteligencia artificial. Su utilizaciéon debera ajustarse a lo establecido en el Reglamento
General de ONIET.

El uso de estas herramientas debera acomparar el proceso de investigacion, disefio, documentacion o comunicacion, sin
reemplazar la autoria, comprension y defensa del trabajo por parte del equipo participante.

17. Responsables y colaboradores

La competencia sera supervisada y evaluada por docentes y jurados designados por la organizacion de ONIET. También
podran participar como colaboradores estudiantes o especialistas vinculados con las areas de conocimiento relacionadas con
los prototipos presentados.
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Anexos: rubricas por tipo de prototipo

Todas las rubricas suman 100 puntos. La escala sugerida de valoracion es comun a todos los tipos de prototipo.

Puntaje total Nivel de logro

Proyecto sobresaliente. Presenta alta calidad, buen funcionamiento,
90 a 100 i RN
sélida fundamentacién e impacto claro.

75 2 89 Proyecto muy bueno. Cumple soélidamente con los criterios principales y
requiere ajustes menores.

Proyecto adecuado. La idea es pertinente, pero necesita mayor
60 a 74 ; i e
desarrollo, claridad, validacion o documentacion.

Proyecto insuficiente. Presenta debilidades importantes en
Menos de 60 : . ; L . I
funcionamiento, pertinencia, impacto, documentacién o exposicion.
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Anexo I. Rubrica: Medio ambiente y sostenibilidad

Criterio Qué evaluia el jurado
. . . El proyecto aborda una problematica ambiental
Pertinencia ambiental proy: P 15
clara y relevante.
La solucion contribuye al ahorro de recursos,
Impacto sostenible reduccion de contaminacion, reciclaje, reutilizacion | 20
0 mejora ambiental.
. . . El prototipo funciona o demuestra claramente
Funcionamiento del prototipo . P P . 20
cémo funcionaria.
. - La propuesta presenta una solucién original
Innovacion y creatividad prop 3 P ginal. | 15
creativa o mejorada.
- Se evidencia uso adecuado de tecnologia,
Desarrollo técnico . - 10
materiales, hardware, software o mecanismos.
La documentacion muestra investigacion, disefo,
Informe y carpeta de campo . f 10
pruebas, errores, mejoras y conclusiones.
L s La presentacion oral y visual es clara, ordenada y
Exposicion y comunicacion visual ) 10
convincente.
Total 100

Anexo Il. Rubrica: Salud y bienestar

Criterio Qué evalua el jurado Puntaje maximo

Pertinencia en salud y bienestar E.I prpyect.ol responde a una necesidad concreta y 15
bien identificada.

Aporte a la calidad de vida Lal soluqon .puede mejorar habitos, prevencion, 20
asistencia, bienestar o cuidado.

Seguridad y responsabilidad de uso El prototipo considera limites, cuidados, privacidad 15
y uso adecuado.

Funcionamiento del prototipo El prototipo funcllona [ permite comprender 20
claramente su funcionamiento.

Innovacion y creatividad La _propu.est_a. prt_asenta una solucioén original o una 10
mejora significativa.

- Se evidencia uso adecuado de tecnologia,

Desarrollo técnico . - 10
materiales, hardware, software o mecanismos.

Informe y carpeta de campo La do_c'umentamon explica proceso, pruebas y 5
evolucion del proyecto.

Exposicion y stand La presenltamon oral y visual es clara, ordenada y 5
comprensible.

Total 100
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Anexo lll. Rubrica: Seguridad y protecciéon

Criterio Qué evaluia el jurado

Identificacion del riesgo El prgyecto define con claridad el problema de 15
seguridad o proteccion.

Capacidad preventiva o de alerta La solumor) perrrjlte prevenir, detectar o responder 20
ante una situacién de riesgo.

Funcionamiento del prototipo EI protonpo fgnmong o demuestra claramente su 20
légica de funcionamiento.

Confiabilidad y usabilidad La propuesta resultg comprensible, utilizable y 15
razonablemente confiable.

Innovacion y creatividad La _solucwn presenta una idea original o una 10
mejora relevante.

- Se evidencia uso adecuado de tecnologia,

Desarrollo técnico . ) 10
materiales, hardware, software o mecanismos.
La documentacion muestra proceso, pruebas,

Informe y carpeta de campo . . 5
ajustes y conclusiones.

Exposicion y stand La presentacién oral y visual es clara, sintética y 5
ordenada.

Total 100

Anexo IV. Ruabrica: Inclusion social y accesibilidad

Criterio Qué evalua el jurado Puntaje maximo
Pertinencia inclusiva El proxecto .abord.all una barrera real de 20
accesibilidad o inclusion.
. .. ., La solucion mejora la vida cotidiana,
Aporte a la autonomia o participacion B, L g 20
comunicacioén, movilidad, aprendizaje o acceso.
Usabilidad y accesibilidad El prototipo es con_ﬁpren&ble, usable y adecuado 15
para sus destinatarios.
Funcionamiento del prototipo El prototipo fgnmona o permite demostrar 15
claramente su utilidad.
Innovacion y creatividad La _propu.est_a. prt_asenta una solucioén original o una 10
mejora significativa.
. Se evidencia uso adecuado de tecnologia,
Desarrollo técnico . ) 10
materiales, hardware, software o mecanismos.
Informe y carpeta de campo La .documer)tamon explica proceso, pruebas y 5
mejoras realizadas.
E L La presentacion comunica con claridad el valor
Xposicion y stand . . 5
inclusivo del proyecto.
Total 100
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Anexo V. Rubrica: Smartcity Project

Criterio

Qué evaluia el jurado

Problema urbano o comunitario

El proyecto identifica una problematica clara
vinculada con calidad de vida, entorno urbano,
comunidad o sostenibilidad.

Vinculacion con ODS y sostenibilidad

La propuesta se relaciona con ODS,
especialmente ciudad sostenible, consumo
responsable, accion climatica, ecosistemas,
inclusion o eficiencia de recursos.

15

Innovacion y creatividad

La solucién propone una mejora original,
inteligente o superadora para el entorno elegido.

15

Viabilidad técnica, organizacional y econémica

La propuesta puede implementarse con recursos
razonables y contempla actores, etapas o
condiciones de desarrollo.

15

Desarrollo del prototipo o servicio prototipado

El prototipo, maqueta, app, sistema, simulaciéon o
servicio prototipado permite comprender el
funcionamiento de la solucion.

15

Impacto social, ambiental e inclusivo

El proyecto puede mejorar la calidad de vida,
reducir impactos negativos, promover inclusién o
fortalecer la participacion ciudadana.

15

Informe, evidencia y comunicacién

La documentacion, exposicién y recursos visuales
fundamentan con claridad la propuesta y su
potencial de aplicacion.

10

Total

100

Anexo VI. Ruabrica: Eje libre

Criterio Qué evalua el jurado Puntaje maximo

Claridad del problema o necesidad El proyecto _expllca con precision qué busca 15
resolver o mejorar.

Originalidad e innovacién La propuesta presenta. una idea creativa, 20
novedosa o poco convencional.

Funcionamiento del prototipo El prototipo funglgna o permite demostrar 20
claramente la solucion.

Utilidad e impacto La solucién tlgne valor para sus usuarios o para el 15
contexto elegido.

. Se evidencia uso adecuado de tecnologia,

Desarrollo técnico . . 10
materiales, hardware, software o mecanismos.

Proceso de trabajo documentado .EI '”f.°"“?, Y .Ia ~carpeta de campo muestran 10
investigacion, disefio, pruebas y mejoras.

Exposicion y stand La pre;sentamon oral y visual es clara, ordenada y 10
atractiva.

Total 100
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