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La competencia consiste en resolver en el menor tiempo posible el armado de un cubo Rubik

e Modalidad

Las actividades de la competencia se realizan de modo presencial en el campus de la Universidad
Blas Pascal en los dias y horarios determinados por el cronograma de actividades de ONIET.

e Participacion

La participacién es individual. No se permiten mas de 10 inscriptos por cada colegio

participante.
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Inscripcion
Participacion

Los participantes deben ser alumnos de una escuela que esté inscripta y aprobada por la comision directiva
de la organizacion.

Requisitos

Es necesario realizar una inscripcion previa antes del inicio del evento. Dicha inscripcién debe llevarse a
cabo en linea, a través del sistema designado para tal fin, al cual se puede acceder desde la pagina web del
evento. En caso de haber algln inconveniente, se puede enviar un correo electrénico a la direccion indicada
en la pagina web. El equipo organizador se encargara de revisar cada caso vy, si no es posible completar la
inscripcion de forma electronica, se brindara asistencia para cargarla correctamente.

Desarrollo

1. Formato de la Competencia:

e Cada competidor resolvera el cubo de 2x2, el de 3x3 y luego el de 2x2 nuevamente en
forma sucesiva y continua en cada turno.

e Cada encuentro se resuelve con tres turnos por participante.
e Por cada turno se le considera el tiempo realizado con un crondmetro (stackmat).

e Launidad de tiempo sera segundos, por lo que en caso de tardar mas de un minuto el
valor total sera considerado en segundos de igual manera para realizar los calculos
correspondientes.

e No se consideraran las milésimas de segundo, de manera de lograr una mayor paridad
entres los competidores, sin necesidad de tanta precision. Ejemplo: 00:42:127 es decir,
42 segundos y 127 milésimas, sélo se tendra en cuenta los segundos, tal que el tiempo
tomado serd 42 segundos. No se redondea el valor, sino que sélo se tomara el valor de
los segundos sin importar el valor de las milésimas.

e Eltiempo total para cada competidor se calcula como el promedio de los tiempos en
segundos obtenidos en cada turno. Ejemplo: 1:20 minutos equivale a 80 segundos.

2. Participantes:
e Lacompetencia esta abierta a todos los participantes sin restricciones de edad.

e (Cada participante debera registrarse antes del inicio de la competencia.
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Reglas

1. Preparacion:

e Los cubos seran mezclados por un juez utilizando una secuencia de movimientos
aleatorios generada previamente.
e Los participantes no pueden ver la secuencia de mezcla.

2. Inicio de la Resolucion:

e El competidor tendrd un tope de 5 (2xs2) y 10 (3x3) segundos de inspeccién antes de
comenzar a resolver el cubo.

e Durante la inspeccion, el competidor puede girar el cubo, pero no puede realizar
movimientos de resolucién.

3. Resolucion del Cubo:

e Eltiempo seinicia cuando el competidor realiza el primer movimiento de resolucion.
e Eltiempo se detiene cuando el competidor suelta el cubo en la superficie de la mesa
con todas las caras correctamente alineadas.
e Se utilizard un cronémetro oficial (stackmat) para medir los tiempos de resolucion.
4. Promedio de Tiempos:

e Setomaran los tres tiempos de resolucién y se calculara el promedio segun se indicé
anteriormente.

e Los tres valores de cada turno, se promediaran y daran un valor con decimales, del
cual sélo se tomara la parte entera.

e Finalmente se dispondra de ter tiempos: 1 tiempo promedio de 2x2, 1 tiempo
promedio de 3x3 y 1 tiempo promedio de 2x2, con lo cual se volverad a relizar el
promedio de manera tal que se toma la parte entera del valor resultante.

e Este promedio determinara la clasificacién del competidor.

5. Penalizaciones:

e Siel competidor termina el turno quedando alguno de los cubos sin resolver, se
agregara una penalizacion de 2 segundos por cada movimiento restante que deba
hacer para resolverlo, con un tope de hasta 5 movimientos, de lo contrario quedara
descalificado.

e Encaso de que los dos participantes queden descalificados, se realizard nuevamente la
ronda si el jurado lo cree pertinente.

6. Desempates:

e En caso de empate en el promedio de tiempos, se ird a una ronda de desempate
utilizando un cubo 4x4.

e Sipersiste el empate, se realizaran rondas adicionales de resolucién hasta
desempatar.
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Conducta y FairPlay

1. Transparencia:

o Todas las mezclas y resoluciones se realizardn bajo la supervisién de un juez.

e Se permitira la presencia de publico siempre y cuando no interfieran con los
competidores, en caso de hacerlo el juez determinara una posible descalificacion del
competidor en caso de recibir algln tipo de ayuda.

e Silaintervencion del publico, genera inconvenientes para que un competidos pueda
resolver con normalidad, el juez tendrd la potestad para autorizar una nueva ejecuciéon
de la resolucion de la ronda.

2. Comportamiento:

e Se espera que los competidores y el publico mantengan un comportamiento
respetuoso y deportivo.
e Se consideraran conductas antideportivas:
1. Gritos, ruidos y cualquier otro sonido que sobresaltare, desconcentrare o
afectare al rendimiento del competidor, a criterio del juez.
2. Distraer a cualquiera de los jueces.
3. Asistir a los competidores en la resolucion de los cubos.
4. Indicar los pasos de resolucion de los cubos.
e Cualquier conducta antideportiva podra resultar en la descalificacién del competidor si
el juez lo cree oportuno.
3. Reclamos:

e  Cualquier reclamacion debera presentarse al juez principal inmediatamente después
de la ocurrencia del evento en cuestion.

e Eljuez principal tendra la autoridad final para resolver cualquier disputa.
3 [ 4
Premiacion
Se otorgardn premios a los tres mejores tiempos promedios.

e ler puesto: Medalla de Oro
e 2do puesto: Medalla de Plata
e 3er puesto: Medalla de Bronce

La entrega de premios se realizara en el acto de cierre de las ONIET.
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