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Codmo utilizar el sistema de ONIET
como docente

Una vez que inicie sesion en miubp-oniet.ubp.edu.ar, se va a encontrar con una
pantalla como la siguiente:

< Biccsien ONET AN
9 NOVEDADES

JUAN BAROZZI BEHR Ud. no tiene novedades

Coordinador del Colegio NOTICIAS

Cerrar Sesién Mas opciones v

A Inicio

Mo se registran noticias nuevas

Gestidn

Competencias

Desde acd, va a poder acceder a todas las novedades y noticias sobre las
competencias y las olimpiadas en general.
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Consultando los reglamentos de las distintas
competencias disponibles

Usted va a poder consultar todo lo relacionado con las competencias a través del
menu izquierdo, seleccionando la opcion “Competencias” y luego eligiendo la
competencia en la que usted o su alumno tengan interés.

Una vez que haya hecho click, podré leer el reglamento y acceder también a la
descarga de materiales y recursos disponibles para cada competencia: simplemente
seleccione la opcién y acceda a cada vinculo; éstos se abriran en una pestafia nueva.
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Registrando a un alumno e inscribiéndolo en una
competencia

Para registrar a un alumno, debe dirigirse a la opcién Gestién > Competencias >
Registro de alumnos. En la siguiente pantalla, asegurese de tener seleccionado su
colegio, ingrese el niumero de documento, el nombre o el apellido del alumno a
registrar en el sistema y haga click en “Buscar” para comprobar que el alumno aun no
se encuentra en el sistema:

9 REGISTRO DE ALUMNOS

JUAN BAROZZ| BEHR

Coordinador del Colegio

Cerrar Sesién Més opclones ﬂ
ONIET ~ Apellido o Nombre o Documento
1t vic / G i

Competencias

Q Criterio De Busqueda

Registro de alumnos
Inscripciones

Usuarios

Si el alumno auln no esté registrado en el sistema, le aparecera un mensaje como el
siguiente:

9 REGISTRO DE ALUMNOS

JUAN BAROZZI BEHR

Coordinador del Colegio

Q Criterio De Busqueda

Cerrar Sesién Mis opclones v
|ﬂ| ONIET ~ 12345679

A Inicio / Gestion v

Competencias

Registro de alumnos

Inscripciones
- @ No se encontraron resultados.

Usuarios

4 NUEVO ALUMNO
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Ahora puede hacer click en “Nuevo alumno”
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En la siguiente pantalla, ingrese el nimero de documento del alumno y haga click en la
lupa a la derecha de este campo:

9 REGISTRO DE ALUMNOS

JUAN BAROZZI BEHR

Coordinador del Colegio

[ ]
aa NUevo Alumno

Cerrar Sesién Mais opciones v

A Inicio / Gestion v DNl v 12345679 (o

Competencias

RegiStrD de alumnos

Inscripciones

Usuarios

El aparecera un formulario, donde debera completar los datos personales del alumno,
incluyendo el email donde le llegara el usuario y contrasefa para ingresar al sistema:

< Wi ONET- SN

9 REGISTRO DE ALUMNOS

JUAN BAROZZI BEHR

Coordinador del Colegio

[ ]
aa NUevo Alumno

Cerrar Sesién Mas opciones Vv
DNI ~ 12345679
# Inicio / Gestion v

Competencias |Apellido ‘ Nombre

Registro de alumnos
cha nacimien Masculino v

Inscripciones

Usuarios

ONIET >

Cancelar Guardar

Una vez que haga click en “Guardar”, el alumno sera registrado.
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Ahora que el alumno ya se encuentra en el sistema, es la hora de inscribirlo en las
competencias en las que esté interesado. Para esto, debe dirigirse a la opcion
Competencias > Inscripciones y buscar la competencia segun el tipo, la categoria o su
nombre; o directamente hacer click en “Buscar” para listar todas:

9 INSCRIPCIONES A COMPETENCIAS

JUAN BAROZZ| BEHR

Coordinador del Colegio

Q Criterio De Busqueda

Cerrar Sesién Mis opclones v
OMNIET ~
4 Inicio / Gestion v Iﬂl
Competencias T Tipo v|  Categoria v
Registro de alumnos
Inscripciones

Usuarios

Si se trata de una competencia grupal y aliin no ha creado un equipo, seleccione
“Nuevo equipo”, sino, haga clic en el lapiz para editar un equipo existente. Se mostrara
una pantalla como la siguiente:

9 INSCRIPCIONES A COMPETENCIAS
JUAN BAROZZI BEHR ONIET 2020 - (G) - PROJECT IDEA Grupal
Coordinador del Colegio Innovacién y Proyectas 2 DE 2 PARTICIPANTES
Cerrar Seslon Mis opciones v
a" Agregar participantes |ﬂ| ONIET
@ Inicio / Gestion v
Competencias
.
Q EQUIPO N° 2 1 PARTICIPANTES
Registro de alumnos GELITIeE
Inscripciones JUAN, PEREZ - DNI 12.345.678 asis. suTros - ol [
Usuarios 9

Cancelar Guardar

Desde acd, va a poder seleccionar a uno o varios alumnos de la lista de la izquierda y,
haciendo click en la flecha hacia la derecha, va a poder agregarlo al grupo que ha
creado o esté editando. Luego haga click en Guardar. El alumno ya esta inscripto en la
competencia.
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Renovacion de la contrasefa de un alumno

Si en alguin momento un alumno se olvida su contrasefia, usted puede renovarla a
través de la opcion Usuarios > Renovacion de Contrasefa.

En esta pantalla, usted puede buscar al alumno por nimero de documento, por
apellido o por nombre y hacer click en la opcion “Renovar Contrasefia” para volverla a
su valor inicial.



