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Disciplina: Innovacidn y Proyectos

La Innovacidn es una invitacidn para la creatividad, la inventiva, el trabajo en equipo y la resolucion de problemas,
que buscan agregar valor.

Lo que se busca en estas competencias por sobre todas las cosas, es despertar esa motivacion natural por querer
hacer cosas nuevas o simplemente mejoras las ya existentes.

Los proyectos son el espacio ideal para que en equipo diferentes personas aportan ideas y trabajo en paralelo
para luego integrarse y lograr un resultado por demas superior al de un individuo, pero es aqui la cuestion saberlo
gestionar y manejar, y que mejor que hacerlo aprendiendo, con todas las ganas y el impetu para realizar algo
que crean y desarrollan los mismos alumnos.

Competencia: First Plan

Descripcion

Todas las empresas, pequefias y grandes, han surgido a partir del desarrollo de una idea acerca de un producto
0 un servicio que resolveria o intentaria satisfacer una necesidad latente de mejor manera de lo que hasta el
momento era conocido. Si las decisiones tomadas inicialmente eran las adecuadas permitirian lograr, con un
menor grado de incertidumbre o de “tropiezos”, el crecimiento y éxito del negocio.

UBP First Plan es una invitacion a transformar una idea de un producto o servicio tecnoldgico en un potencial
negocio utilizando el método de modelado de negocios CANVAS.

Este sistema de modelado de negocios es mundialmente utilizado en el ambito del emprendedurismo y consiste
en una manera sencilla de identificar todas las partes que debemos tener en cuenta al momento de desarrollar
un negocio. Es necesario ademas definir las distintas relaciones entre cada una de esas partes con la finalidad de
darle coherencia y solidez al modelo.

De esta manera, UBP Business modeling, nos invita a introducirnos en el mundo de los negocios y de las
organizaciones de una manera desafiante, real y divertida; fortaleciendo el trabajo en equipo, la sana
competencia y a conocer nuestro “saber y saber hacer”.
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Cronograma

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

26/octubre 27/octubre 28/octubre 29/octubre 30/octubre

CAPACITACION SOPORTE / SOPORTE / PRESENTACION EXPOSICIONES
CONSULTAS CONSULTAS TABLERO VIRTUALES DE
CANVAS (10hs) LOS FINALISTAS.

INFORME
ESCRITO (breve
descripcion del
negocio 'y
desarrollo de
cada uno de las
secciones
propuestas en el
CANVAS.

En esta instancia
el jurado definira
los equipos que el
dia viernes
realizardn su
presentacion
virtual y serdn
comunicados a
los mismos.

Capacitacion

Se realizara un taller coordinado por un docente de la UBP especialista en la aplicacién del modelo CANVAS y
capacitador de emprendedores incubados en doinglabs (Incubadora de Startups de la UBP), siendo los
destinatarios los docentes de la escuela secundaria cuyos estudiantes participaran de la competencia y a quienes
tutoriaran.

Consideraciones generales

e Los proyectos deben ser elaborados por los alumnos con anterioridad a la fecha de las Olimpiadas.

e Los proyectos deberdan ser presentados en un informe escrito en formato PDF via e-mail a
competenciasoniet@ubp.edu.ar hasta el 22 de Octubre. Los jurados revisaran de manera integral los
mismos de modo que si se requiriera efectuar alguna modificacién sustancial los equipos puedan
efectuar los cambios para ser considerados en la exposicion oral del dia de la competencia. Los jurados
haran una devolucién escrita via e-mail hasta el dia 26 de Octubre.

e Durante el dia de la competencia (VIERNES 30/10) serd expuesta la iniciativa a los jurados y al resto de
los participantes en forma oral, utilizando los medios que se consideren convenientes dentro del marco
del proyecto desarrollado.

Objetivos
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e Involucrar a los alumnos que se sientan atraidos por las Ciencias Econdmicas para enfrentar el desafio
de su efectiva inclusion.

e Brindar un espacio para que la escuela fomente la generacién de ideas entre sus alumnos y docentes.

e Motivar a los alumnos de los ultimos afios de nivel medio, a ser motores activos de un proyecto que
direccione beneficios para la Institucion de la cudl forman parte.

e Promover el conocimiento del perfil y alcance de la carrera de Contador Publico mediante una iniciativa
practica, priorizando criterios pedagdgicos, técnicos especificos de la carrera y de altruismo, al ser
dirigidas las didacticas a una necesidad concreta del establecimiento participante.

Temario

La competencia se centra alrededor de los siguientes temas académicos para que los diferentes integrantes
puedan definir y relacionar los contenidos del proyecto:
e Qué se entiende por modelo de negocios y saber cual es su utilidad al momento de idear y poner en
marcha un emprendimiento.
e Aprender a analizar el modelo de negocio Canvas a partir del conocimiento tedrico y practico de cada
uno de los segmentos que lo constituyen.
e Implementar el modelo de negocio Canvas para identificar oportunidades y definir alternativas para un
proyecto a implementarse.

Recursos de apoyo

Se ofrecen recursos académicos que seran la base de informacidn que podran utilizar como referencia.

Cabe destacar que nuestra universidad ofrece su biliioteca para ser utilizada por cualquiera de los participantes
en las competencias, para lo cual debera escribir a competenciasoniet@ubp.edu.ar, de manera de gestionar su
utilizacién.

Bibliografia

Generacién de modelos de negocios. Alexander Osterwalder & Yves Pigneur.
Business model generation — MODELO CANVAS. Alexander Osterwalder

Links

http://www.convergenciamultimedial.com/landau/documentos/bibliografia-2016/osterwalder.pdf

Formato y metodologia de la competencia

La competencia consiste en el desarrollo y exposicidon de un proyecto que represente el modelo CANVAS acorde
a los proyectos establecidos.

Responsables y colaboradores

Esta competencia debido a su formato, necesita que diferentes evaluadores analicen los proyectos. Para esto se
han designado docentes y profesionales que disponen del know-how suficiente para calificar los criterios que
definan al proyecto. Las personas que se ocupardn de esta competencia las podra consultar en el sitio web, en
la seccién.

Carrera asociada: Licenciatura en Administracion.

Directora: Mgtr. Alejandra Garbino.

Responsable de competencia: Esp. Lic. Esteban Conci.
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Inscripcion

Participacion

Los participantes deben ser alumnos que correspondan a una escuela que debe estar inscripta y aprobada por la
comisién directiva de la organizacion.

La participacién es en equipos de hasta 5 alumnos con un minimo de 2 personas. No se permiten mas de 2
equipos por escuela.

Estd previsto que los alumnos participantes deben pertenecer a los Ultimos 2 afios de la escuela secundaria
correspondiente.

Requisitos

Es necesario una inscripcion previa al comienzo del evento, la cual debe realizarse en forma online, a través del
sistema previsto a tal fin, al cual se puede acceder desde la pagina web: http://oniet.ubp.edu.ar.

De haber algun inconveniente puede enviar un email a competenciasoniet@ubp.edu.ar quien se ocupara de
hacer las revisiones del caso, o cargar la inscripcidn en caso de que no pueda realizarla.

Evaluacion

Informe

Se presentard un informe en formado PDF que apoyara el modelo del Plan CANVAS, mas un documento en
formato de presentaciones que se usara para la exposicidn oral en caso que lo requiera (opcional).
Estos documentos se entregaran via email de acuerdo a lo siguiente:

e Para: a competenciasoniet@ubp.edu.ar

e Asunto: ONIET 2020 — FirsPlan — Informe — Nombre del Proyecto

e Dentro del mensaje se debera incluir: Escuela, Integrantes, Docente responsable que los acompania.

Exposicion oral

Para la presentacion puede usarse cualquier recurso\s que ilustre y complemente el proyecto desarrollado. La
eleccion de los mismos formard\n parte de los criterios de la grilla de valoracion.
La exposicion tendrd una duraciéon no mayor a 15 minutos por equipo.

Desempate

En caso de que a pesar de las condiciones se diera un empate, se les presentara las ideas que definen posiciones
a los organizadores del evento, quienes decidiran a criterio personal un orden que establecera las posiciones
finales.

Jurado

Especialistas en los temas de pertinencia seran quienes evaluaran utilizando los criterios de evaluacidn, el
desemperio de los diferentes grupos presentando su proyecto.

Ganadores

Se definen 3 ganadores siguiendo el concepto de las Olimpiadas:

e ler puesto: Medalla de Oro

e 2do puesto: Medalla de Plata

e 3er puesto: Medalla de Bronce
Cabe destacar que las medallas seran a modo conceptual en su denominacidn, y las mismas se entregan en el
acto de cierre del evento junto a los premios estipulados.
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Criterios de evaluacién

Presentacion del Informe 10 Ptos
proyecto
Calidad de la
presentacion Pertinencia 10 Ptos | 30 Ptos
Exposicion oral 10 Ptos
Propuesta de Valor 10 Ptos
Segmento del cliente 10 Ptos
Canales 5 Ptos
Relacién con el cliente 10 Ptos
Modelo CANVAS
¢,Cumplimenta el modelo | Fuentes de ingreso 10 Ptos | 70 Ptos
el proyecto base?
Recursos claves 5 Ptos
Actividades claves 5 Ptos
Socios clave 5 Ptos
Costos 10 Ptos
Total Puntaje Total Ptos

UNIVERSIDAD
@ oniet@ubp.edu.ar http://oniet.ubp.edu.ar @ (+54) 351 4144444
Blas Pascal




