
REGLAMENTO
Tenis de mesa ONIET 2015

1- CADA ESCUELA TENDRÁ QUE INSCRIBIR UN EQUIPO 
OBLIGATORIAMENTE Y UN SEGUNDO OPCIONAL DE HASTA DOS 
PERSONAS.

2- EL FIXTURE ESTARA ORGANIZADO PARA 64 EQUIPOS, SE ASIGNA A 
MEDIDA QUE LOS EQUIPOS SE VAN INSCRIBIENDO. SI HASTA EL 
MOMENTO DEL INICIO DEL TORNEO EL DROP GENERAL TIENE ALGUNA
PARTICIPACION VACIA, SE LE DARA POR GANADO EL PARTIDO AL OTRO
EQUIPO QUE CONFORMA LA LLAVE DE ESE ENCUENTRO. 

3- DEFINIR EL SAQUE: SE INICIA EL JUEGO CON UN SAQUE  DEL 
PRIMER EQUIPO EN ORDEN DE FIXTURE  CON LA MANO “POR EL 
SAQUE”.

4- LOS SAQUES COMIENZAN EN EL LADO DERECHO DE LA MESA. 
REALIZAN 2 SAQUES POR EQUIPO Y SACAN OTROS DOS EL EQUIPO 
RIVAL. 

5- REEMPLAZO: SE PODRA CAMBIAR DE INTEGRANTES DEL EQUIPO EN 
DISTINTAS FASES Y PARTIDOS. ES DECIR, UN JUGADOR QUE SE 
ENCUENTRE ABARCADO A OTRA COMPETENCIA, PODRA SER 
REEMPLAZADO POR UN INTEGRANTE DEL EQUIPO PARA JUGAR LOS 
PARTIDOS.

6- PUNTUACIÓN: SE CONTABILIZAN LOS PUNTOS DE UNO EN UNO. 
GANARA EL EQUIPO QUE PRIMERO LLEGUE A 21 PUNTOS. HAY REGLA 
DE DIFERENCIA DE DOS. 

7- ORDEN DE MÉRITOS: EN LA PRIMERA RONDA SE DEFINEN 
GANADORES QUE SIGUEN EL CAMINO HACIA EL LADO DERECHO DEL 
FIXTURE. LOS EQUIPOS PERDEDORES SIGUEN EL CAMINO HACIA EL 
LADO IZQUIERDO DEL FIXTURE. 

8- LA SEMIFINAL Y LA FINAL SE JUEGAN CON LAS  MISMAS REGLAS CON 
EL AGREGADO DE 3 GAME. ES DECIR AL LLEGAR A 16 PUNTOS SE 
GANA 1 GAME.  GANARA EL MEJOR EQUIPO DE 3 GAMES. (si un equipo
gana dos game seguidos es ganador)


